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FORBEREDELSE AF EN TURNERING

| dette kapitel gennemgas, hvorledes en turnering i praksis forberedes og afvikles. Gennemgangen
vil redeggre for alle de forhold, som typisk skal tages i betragtning af turneringskomiteen og
indeholder derfor alternative lgsninger og anbefalinger, som den konkrete turneringskomité ma
veelge imellem alt efter den forestdende turnerings art og starrelse.

For at ggre gennemgangen sd udtemmende og dermed sd anvendelig som muligt tages der
udgangspunkt i en starre eliteturnering, som er det mest omfattende arrangement i
turneringssammenhaeng.

Langt de fleste turneringer er selvfglgelig almindelige klubturneringer, hvor mange af de
behandlede spgrgsmal slet ikke optraeder, eller ligger i faste rammer fra turnering til turnering, og
derfor ikke behgver overvejelse fra turneringskomiteens side.

Selv nar dette tages i betragtning, kan en del af det anfgrte maske alligevel virke ungdvendigt eller
omsteendeligt, men en hvilken som helst turnering skal forberedes grundigt og afvikles serigst. En
turnering bliver ikke sjovere af at veere nonchalant tilrettelagt og lgst ledet, tvaertimod skaber det
utilfredshed hos deltagerne og ungdvendigt besvaer for turneringskomiteen. Enhver turnering bar
veere sa velforberedt og veltilrettelagt, at der ikke opstar uforudsete problemer for
turneringsledelsen, og spillerne far en god oplevelse.

Folgende opgaver skal overvejes og udfgres:

Forberedelse af turneringen, bl.a.:
1) turneringsbetingelser

2) turneringskomité

3) invitation

4) program inkl. faciliteter pd banen og deres &bningstider
5) tilmelding

6) deltagerkontrol

7) spilleorden og startliste (evt. edb)
8) starttider og -steder

9) klargaring af banen

10) baneseetning

11) midlertidige lokale regler

12) teesteder

13) hulplacering

14) flagplaceringsoversigt

15) baneskitse

16) afstandsmarkeringer

17) forecaddies

18) treening pa banen

19) lukning af banen

Afvikling af turneringen, bl.a.:
20) starter

21) dommer

22) maksimal spilletid

23) aflevering af scorekort
24) kontrol af scorekort

25) resultatopgerelse

26) resultatformidling, resultattavie, pressekontakt
27) preemier

28) preemieoverraekkelsen
29) restaurant

30) indkvartering

31) caddies/transportmidler
32) publikumsvejledning

33) turneringsrapport

Turneringsbetingelser Turneringens betingelser skal veere skriftlige, klare og udtgmmende. Bade for turneringskomiteens
og spillernes skyld skal mulige problemer forudses og lgses i turneringsbetingelserne. Alle
problemer kan med erfaringens hjeelp forudses. Turneringsrapporten (se senere i dette kapitel) er
vigtig for evt. efterfglgende aendringer og forbedringer.

Alle officials i turneringen skal have gjort sig bekendt med turneringsbetingelserne og veere i
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Turneringskomite

besiddelse af, eller have nem adgang til, et eksemplar.

Spillerne skal gares bekendt med de veesentligste turneringsbetingelser, normalt i invitationen eller
et eventuelt program (se nedenfor), og skal p4 anmodning have adgang til den fulde ordlyd af
turneringsbetingelserne.

Hvis det samme organ afholder en reekke turneringer for stort set den samme deltagerkreds kan
en del af de turneringsbetingelser, som er feelles for alle turneringer publiceres separat som
generelle turneringsbetingelser, hvortil der henvises i den enkelte turnerings betingelser. De
generelle turneringsbetingelser vil blandt andet kunne indeholde en del af de bestemmelser, som
er omtalt i kapitel 3.

Et eksempel pa en klubs almindelige turneringsbetingelser findes i kapitel 5.

Turneringsbetingelserne kan bl.a. indeholde:
1) Turneringens navn
2) Tid og sted for turneringen
3) Turneringsform, spilleform og antal huller. Evt. start pa flere huller.
4) Teested, hvorfra der skal spilles
5) Handicap/scratch
6)  Aben/lukket
7) Gruppeinddeling:
a. kan
b. alder
c¢. handicap
8) Deltagerbegreensning:
a. handicapgraenser
b. max. deltagerantal
c. bortskaeringsprocedure
d. cut
9) Afggrelse ved lige resultater
10)  Turneringsindskud
11) Caddies
12)  Persontransporterende karetgjer
13)  Afstandsmalere
14)  For sen ankomst
15)  Protester, indsigelsesfrist og dommer
16) Maksimal spilletid, kontrolform og sanktioner
17)  Praemier: art, antal, tidspunkt og sted for preemieoverraekkelse.
18)  Tilmeldingsform og -frist
19) Efteranmeldelse, reserver
20)  Treening fer turneringen, treeningsbane og -bolde
21)  Turneringskomité
22)  Fremgangsmaden ved afbrydelse af turneringen
23)  Servering, hotel, transport

Om alle disse spargsmal bagr omtales i turneringsbetingelserne afheenger selvfalgelig af
turneringens art og starrelse og af, om der i forvejen findes et seset "generelle
turneringsbetingelser".

Arranggren af turneringen, f.eks. klubben, nedseetter en turneringskomité, permanent eller for
denne seerlige turnering. Komiteen bestemmer turneringsbetingelserne og treeffer med bindende
virkning alle afgarelser i ethvert spgrgsmal vedrgrende turneringen (jf. Golfreglerne §33 og 34).

Turneringskomitéen kan udpege en turneringsleder, som forestar og har ansvaret for den praktiske
forberedelse og afvikling af turneringen. Med mindre der for turneringen specifikt er anfart en
Turneringskomite (med navngivne medlemmer), s& udger den udpegede turneringsleder komiteen
under turneringen, og nar der i golfreglerne henvises til komiteen, en bemyndiget repreesentant
eller en behgrigt autoriseret repreesentant for komiteen, er dette sdledes ensbetydende med
turneringslederen. Turneringslederen skal vaere en kompetent, regelkyndig person, som kan traeffe
afgarelser i alle spgrgsmal vedrgrende turneringen. Turneringskomiteen kan begreense
turneringslederens kompetence og befgjelser.

Turneringskomiteen afggr alle uoverensstemmelser og tvivisspgrgsmal i relation til regler og
turneringsbetingelser. Turneringskomiteens afggrelser er endelige og kan ikke ankes. Spillerne
kan anmode om gennem turneringskomiteen at f& efterpravet turneringskomiteens afgarelse hos
DGU's regel- eller turneringskomite. DGU vil svare tilbage til turneringskomiteen.

Turneringskomiteen kan tilknytte hjeelpere, f.eks. startere og resultatberegnere, som kan veere,
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Invitation

Program

Tilmelding

men ikke behgver at veere, medlemmer af turneringskomitéen. Disse hjeelpere har ingen
afgarelseskompetence.

Oftest indgar eventuelle dommere som regelofficials i komiteen og har som séddan kompetence til
endeligt at afgare spgrgsmal om regler og turneringsbetingelser overalt pa banen. De beveeger sig
rundt for at assistere der, hvor der kan vaere behov, eller befinder sig et fast sted, hvor der
erfaringsmeessigt kan veere problemer.

Turneringskomitéen kan anseette en fast dommer (referee) til at falge en gruppe spillere gennem
alle 18 huller i en runde, og vedkommende har alene kompetence til at falge denne gruppe spillere
ude pa banen og dgmme i spargsmal om regler og turneringsbetingelser under spillet.

Turneringskomite medlemmer bar ikke selv deltage i turneringen, selv ikke i almindelige lukkede
klubturneringer, da det er upraktisk med hensyn til start, modtagelse af scorekort og problemer
under turneringen, og da det kan pavirke turneringskomiteens objektivitet.

Oplysning om turneringens eksistens vil ssedvanligvis fremgé af et saesonturneringsprogram, men
derudover skal der inviteres specielt til hver enkelt turnering.

| lukkede klubturneringer inviteres i form af et opslag og en tilmeldingsliste, mens der i &bne
turneringer udsendes en invitation og gerne tilmeldingsblanketter til de potentielle deltagere eller
deres klubber/unioner.

Invitationen skal dels "seelge" turneringen, dels indeholde de oplysninger, der er ngdvendige for, at
de potentielle deltagere kan afggre, om turneringen er for dem.

Hvis invitationen udsendes i form af en plakat, som man forventer opsat pa opslagstavle i klubhus
og lignende, bar den ikke veere starre end A 4.

Turneringen kan herudover annonceres i klubbens golfblad og/eller p& klubbens hjemmeside.
Oplysninger kan her vaere endnu mere begreensede, isaer hvis man henviser til telefon eller
adresse, hvor naermere oplysninger/papirer kan fas.

Invitationen bgr i internationale turneringer udsendes ved saesonens start og i hvert fald 2-3
maneder fer turneringen, i stgrre &bne scratchturneringer 1-2 maneder fer, i &bne
handicapturneringer 1 méaned far og i lukkede Klubturneringer ber opslaget og tegningsliste
opseettes 2-3 uger fgr turneringen.

Ved starre turneringer kan man samtidigt med invitationen udsende en pressemeddelelse. Se
herom i sidste afsnit af dette kapitel, "Pressekontakt”.

Ved starre turneringer, hvor der forventes publikum og pressebevagenhed, og hvor der eventuelt
er sponsorer involveret, er det en god idé at lave et program, som udsendes til deltagerne, pressen
og andre inden turneringen og som uddeles til publikum under turneringen.

Programmet bgr indeholde:

e omtale af turneringens/klubbens historie

e datoer og starttidspunkter

e de vigtigste turneringsbetingelser

e omtale af sponsorer/annoncgrer

deltagerliste

omtale af banen, gerne et kort eller bedre en tegning og beskrivelse af hvert enkelt
hul

e vejledning for publikum

e  praktiske oplysninger om parkering, servering, toiletter, gode udsynspladser etc.

e skema til notering af resultater.

Tilmelding skal altid veere skriftlig, enten pr. brev, kort eller giro samtidig med indbetaling af
turneringsgebyr, eller ved notering p& ophaengt timeldingsliste i klubhuset. — alternativt via
bookingsystem pé edb. Hvis tilmeldingen er uleeselig eller der mangler nadvendige oplysninger, er
tilmeldingen ikke gyldig, og turneringskomiteen har ikke pligt til at indhente de manglende
oplysninger.

Tilmeldingen skal slutte sa tidligt, at turneringskomiteen kan udfeerdige startliste og deltagerne
stifte bekendtskab med denne i god tid inden turneringen.

Ved stgrre &bne turneringer bgr tilmeldingsfristen ligge ca. 11 dage far turneringen, ved
klubturneringer 3-5 dage far.
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Deltagerkontrol

Spilleorden/ startliste

Lodtreekning

Handicaporden

Resultatorden

Straks efter tilmeldingsfristens udlgb kontrollerer turneringskomiteen, om de tilmeldte spillere
opfylder deltagerbetingelserne. | tvivistilfeelde bgr man kreeve dokumentation for f.eks. alder,
handicap, hjemmekiub.

Herefter foretages bortskaering af eventuelt for mange tilmeldte efter det i turneringsbetingelserne
fastsatte kriterium, se kapitel 3.

Turneringskomiteen sammensaetter spillerne i den foreskrevne spilleorden, og udskriver den
tilsvarende startliste (i flere eksemplarer), offentligger denne og udskriver scorekort med spillerens
navn og dato for turneringen. Som en service kan ogsa spillehandicap, starttid, og turneringens
navn og art pafgres. Hvis turneringen gar over flere runder kan man straks udskrive scorekort til
alle runder.

Hvis turneringen spilles i flere grupper oprettes en startliste for hver gruppe.

1. Spilleorden i slagspilturneringer

Spillerne startes i 2- eller 3-bolde. 4-bolde bar undgas, da de er for langsomme; 3-bolde giver
normalt den hurtigste afvikling. Hvis deltagerantallet ikke er deleligt med 3, nar 3-bolde
anvendes, startes med én eller to 2-bolde. Hvis deltagerantallet ikke er deleligt med 2, nér
2-bolde anvendes, afsluttes med en 3-bold til sidst.

Eventuelt kan turneringskomiteen szette marker pd en enlig spiller, f.eks. i tilfeelde af
udeblivelse pa det sidst startende hold. Markaren kan vaere spiller eller ikke-spiller.

Holdene sammenseettes enten efter lodtraekning, i handicaporden eller efter resultater.

2. Spilleorden i hulspilsturneringer

For at finde vinderen i en individuel hulspilsturnering kan der spilles efter cupsystemet, eller
alle-mod-alle, eller i en puljeturnering (Round Robin) eventuelt i Three-ball (se kapitel 2).

Normalt bar lodtraekning anvendes. Den enkleste made er at udskrive scorekort med deltagernes
navne efter tilmeldingslisten og anvende kortene som lodseddel. De 3 farst udtrukne danner farste
starthold, de naeste 3 trukne andet starthold etc. Lodtraekningen kan ogsa ske ved at nummerere
spillerne og et tilsvarende antal sedler, som sa anvendes som lodsedler. Hvis der anvendes edb,
kan der foretages en maskinel lodtreekning.

Hvis spredning i styrke (handicap) er meget stor blandt de spillere, der skal saettes sammen efter
lodtraekning, kan man, hvis det gnskes, opna en vis jeevnbyrdighed ved at opdele deltagerne i et
par handicapgrupper, og sa foretage lodtraekning indenfor hver gruppe for sig.

Denne fremgangsmade vil dog ligesom spilleorden helt efter handicap, iszer i klubturneringer med
nogenlunde samme deltagerskare fra turnering til turnering, give en tilbgjelighed til, at de samme
spillere kommer til at spille sammen. Denne type lodtraekning kan ogsa foretages via edb.

Hvis der startes efter handicaporden, szettes de 3 spillere med laveste handicap pa ferste hold og
med den laveste som farste startende, de 3 spillere med naestlaveste handicap p& andet hold.
Hvis der er flere spillere med samme handicap til én plads treekkes lod imellem dem. Det samme
geelder om start-reekkefglgen inden for et hold, hvis der er spillere med det samme handicap pa
holdet.

Spillerne kan ogsa saettes sammen efter resultater opnaet i en tidligere (kvalifikations) turnering
eller i tidligere runde i turneringen. Denne spilleorden giver spillerne mulighed for at “holde gje”
med hinanden, og den er publikumsvenlig.

Hvis turneringen spilles over flere runder, kan man:

e anvende samme startorden i alle runder, f.eks. i 36 hullers turneringer afviklet over 1 dag,
hvor der ikke er tid til at sendre startordenen, fordi de farste spillere ma starte pd anden
runde, inden de sidste spillere er feerdige med fgrste runde.

e lave ny startorden, efter lodtreekning som i farste runde. Dette bgr anvendes i
holdturneringer.

e lave ny startliste, hvor spillerne sammensaettes efter resultaterne i den foregdende runde.
Dette bgr anvendes i starre individuelle turneringer.

I en 72-hullers individuel turnering bgr spilleordenen veere denne:

Farste runde sammensaettes efter lodtraekning. Anden runde sammenseettes efter resultaterne i
ferste runde. De bedst placerede szettes pa samme hold og starter sidst. Hvis ferste og anden
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Alle-mod-alle

Cupsystem

runde spilles samme dag, anvendes dog samme startorden i begge runder. Tredje runde
sammenszettes efter resultatet af de to ferste runder, og samme startorden anvendes ogsa i fierde
runde, hvis tredje og fierde runde spilles samme dag. Ellers sammenseettes fierde runde efter
resultaterne af de tre fgrste runder. De bedste starter sidst.

Alle-mod-alle turneringer er teoretisk set det mest retfaerdige, men upraktisk, da det vil tage
forfaerdelig lang tid at afvikle en sddan turnering, hvis der er flere end blot nogle fa deltagere. Det
samme geelder i lidt mindre grad en puljeturnering.

Individuelle hulspilturneringer er saledes i praksis identiske med cupsystemet; d.v.s., at vinderen af
en match gar videre til neeste runde, mens taberen gar ud. P& den made elimineres halvdelen af
feltet for hver runde.

Spilleordenen fastleegges ved lodtreekning med eller uden seedning: Hvis deltagerantallet i
turneringen er mangefold af 2, d.v.s. 4, 8, 16, 32, 64 etc. er spilleplanen ligetil; spillerne udtraekkes
to ad gangen og placeres pa spilleplanen nedenunder hinanden som modstandere.

Hvis deltagerantallet ikke er et mangefold af 2, skal der veere s& mange oversiddere til anden
runde, at denne bliver et mangefold af 2, nemlig bestdende af oversiddere og halvdelen af de
spillere, som spiller farste runde.

| praksis findes antallet af oversiddere ved at finde differencen mellem turneringens deltagerantal
f.eks. 25 og det naermeste hgjere mangefold af 2, det vil i vort eksempel sige 32. Differencen, lig
med oversiddere er 7 spillere. Farste runde spilles saledes af 18 spillere (25 - 7) og anden runde af
16 spillere (18 gange 1/2 + 7). De 7 oversiddere skal anbringes i anden runde med halvdelen p&
de gverste 3 pladser i gverste halvdel af spilleplanen og med halvdelen pa de nederste 3 pladser i
den nederste halvdel af spilleplanen.

Ved ulige antal oversiddere anbringes én mere, d.v.s. i vort eksempel i alt 4, i den gverste halvdel.
De resterende 18 spillere anbringes i farste runde med 8 spillere pa de nederste pladser i gverste
halvdel og med 10 spillere pa de gverste pladser i nederste halvdel.

Hermed er samtlige 25 spillere placeret pa spilleplanen, dels i fgrste runde, dels som oversiddere i
anden runde. Som kontrol af at spilleplanen er rigtigt lagt, kan man "gennemspille" planen.
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X= en i lodtraekning udtrukket spiller efter ovenstaende regler

Nar spilleplanen saledes er lagt ud, skal der navne pa. Det sker ved lodtraekning. Farst
treekkes 7 navne til oversidderpladserne, navnene placeres oppe fra og ned med det farst
udtrukne gverst. Herefter traeekkes de 18 navne pa fagrsterundespillerne, som ogsa placeres
oppe fra og ned med den fgrst udtrukne gverst.
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Eksempel:

DM i hulspil for damer

START 1. runde 2. runde
1. Lise Jacobsen, SGK
13.00
2. Christina Jensen, VKG
3. Pernille Hilt, MGK
13.08
4. Susanne Blok. HGK
K.M. Jgrgensen, GGK
8.00 Vibeke Nielsen, KGK 5/4 5. Vibeke Nielsen, KGK
Dorthe Jensen, SGK 13.15
8.06 Kirsten Jargensen, KGK 2/1 6. Kirsten Jgrgensen, KGK
Kirsten Mogensen, SGK
8.15 Mette Lassen, OGK 32 7. Mette Lassen, RGK
Anne Rasmussen, HGK 1/0 13.23
8.23 Dorthe Kristensen, KGK 8. Anne Rasmussen, HGK
Trine Jensen, SGK
8.30 Jette Olsen, KGK 1/0 9. Jette Olsen, KGK
Sanne Nielsen, SGM 4/3 13.30
8.37 Ulla Madsen, AGK 10. Sanne Nielsen, SGM
Tove Brinck, EGK
8.45 Vivi Sonne, BGK 3/2 11. Vivi Sonne, BGK
Andrea Klausen, HGK 1/0 13.38
8.52 Maren Sgrensen, GGK 12. Andrea Klausen, HGK
13. Annemarie Hansen, SGK
1345
14. Lone Jepsen, RGK
15. Jette Olsen, KGK
13.53
16. Inge Mortensen, SGK
Seedning | starre scratch hulspilturneringer bar der foretages seedning, som har til formal at forhindre, at de

formodet bedste spillere mgder hinanden for tidligt i turneringen.
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Udveelgelsen af de spillere, som skal seedes er turneringskomitéens opgave og kraever et godt
kendskab til spillernes indbyrdes styrke. Hvis man ikke kender eller ikke kan graduere spillernes
styrke, m& man undlade seedning. Sidste ars vinder af turneringen skal ikke automatisk seedes
som nr. 1; kun hvis hans aktuelle styrke berettiger det.

Det er nemmest, hvis antallet af seedede er et mangefold af 2, d.v.s. 2, 4 eller 8; kun sjeeldent bar
der veere mere end 8 seedede. De seedede rangordnes fra 1 til 8, idet nr. 1 og 2 seedede er de
formodet steerkeste og derfor farst "bar" mades i finalen.

Hvis der i spilleplanen er oversiddere bgr de seedede veere iblandt oversidderne; i hvert fald, hvis
alle seedede kan vaere oversiddere.

De seedede indplaceres i spilleplanen pa fglgende méade:

a. Hvis 2 seedes:
Nr. 1 placeres gverst pa spilleplanen.
Nr. 2 placeres nederst pa spilleplanen.

b. Hvis 4 seedes:
Nr. 1 og 2 placeres som under a.
Nr. 3 placeres nederst i 3. fierdedel.
Nr. 4 placeres gverst i 2. fierdedel.

c. Hvis 8 seedes:
Nr. 1 til 4 placeres som under b.
Nr. 5 placeres gverst i 4. ottendedel.
Nr. 6 placeres nederst i 5. ottendedel.
Nr. 7 placeres nederst i 7. ottendedel.
Nr. 8 placeres gverst i 2. ottendedel.
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| denne metode, hvor de seedede placeres i spilleplanen, bestemmer turneringskomitéen faktisk,
hvilke spillere der kommer til at mgde hinanden og sikrer den farste seedede den nemmeste vej il
finalen. Hvis man finder dette uheldigt, kan man anbringe de seedede ved lodtraekning pa fglgende
made:

a. Hvis 2 seedes:
Lodtreekning mellem de to spillere, der seedes som nr. 1 og 2. Den farst udtrukne spiller
placeres gverst pa spilleplanen, den anden nederst.

b. Hvis 4 seedes:
Nr. 1 og 2 som ovenfor. Lodtreekning mellem de to spillere, der seedes som nr. 3 og 4. Den
farst udtrukne placeres gverst i 2. fierdedel, den anden nederst i 3. fierdedel.

C. Hvis 8 seedes:
De 4 farste seedede som ovenfor. Lodtraekning mellem de der skal seedes som nr. 5, 6, 7 og
8. Den farst udtrukne placeres gverst i 2. ottendedel, den neeste gverst i 4. ottendedel, den
tredje nederst i 5. ottendedel, den fierde nederst i 7. ottendedel.
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Spilleorden i hulspil
efter slagspil-
kvalifikation

For at begreense deltagerantallet (tidsforbruget) i en hulspilturnering indleder man ofte med en
slagspilkvalifikation over 18 eller 36 huller, hvorfra et bestemt antal spillere med de bedste scores
gar videre til hulspilsmatcherne i cupsystem. Af hensyn til spilleplanen bar antallet af kvalificerede
seettes til et mangefold af 2: 4, 8, 16, 32 eller 64.

Sammenseaetning af spillerne til hulspilsmatcherne kan ske pa 4 forskellige mader:

1.  Ved almindelig lodtreekning: spillerne udtraekkes to af gangen og placeres pa spilleplanen
nedenunder hinanden som modstandere, begyndende med den fgrst udtrukne gverst.

2. Ved almindelig lodtreekning med seedning: det gnskede antal spillere af de kvalificerede
seedes og anbringes p& spilleplanen, som vist ovenfor, og de @vrige spillere fordeles
derefter pa spilleplanen efter lodtraekning.

3-4. Ved placering i overensstemmelse med resultaterne i kvalifikationen. DGU anbefaler denne
metode. Spilleordenen bestemmes pa fglgende made, idet tallet angiver placering i
kvalifikationen:

System A:
32 kval. 16 kval. 8 kval. 4 kval.
1-32
17-16
8-25
24- 9
4-29 1-16
20-13 8- 9
5-28 4-13 1-8
21-12 5-12 4-5 1-4
11-22 11- 6 6-3 3-2
27- 6 14- 3 7-2
14-19 10- 7
30- 3 15- 2
10-23
26- 7
15-18
31- 2
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Fejl i spilleorden

Starttider og steder

Klarggring af banen

System B:

32 kval. 16 kval. 8 kval. 4 kval.
1-17

9-25

5-21

13-29

3-19 1- 9

11-27 5-13

7-23 3-11 1-5

15-31 7-15 3-7 1-3
2-18 2-10 2-6 2-4
10-26 6-14 4-8

6-22 4-12

14-30 8-16

4-20

12-28

8-24

16-32

Begge systemer opfylder seedningens formal, at de formodet bedste spillere magdes s& sent som
muligt, men mens det farst viste system giver de bedste spillere de nemmeste kampe og de
mellemst placerede spillere jaevnbyrdige kampe, giver det andet viste system samme styrkeforhold
i alle kampene.

DGU anbefaler, at system A anvendes.

Hvis man ikke mener, at den seedning, som ligger i dette system er god nok, kan der
inkorporeres almindelig seedning, idet de, der gnskes seedet, anbringes i spilleplanen farst, og
resten af de kvalificerede derefter i henhold til deres resultater.

Hvis der er opstaet fejl under udarbejdelsen af spilleplanen, f.eks. en spiller er blevet glemt eller
forkert placeret, sa skal spilleplanen laves om, hvis det endnu kan nas, ellers ma spilleplanen
fastholdes. | tilfeelde af meget grove fejl, kan der blive tale om at udszette starten for at fa tid til at
rette fejlen eller hvis turneringen er i gang, erkleere den for ugyldig og annullere resultaterne, og
starte forfra.

Hvis en spiller ikke mader op til start (se kapitel 3 om for sen ankomst til start), far modstanderen
en "walk over", d.v.s., at han fortseetter uden kamp til naeste runde eller far sejren, hvis det drejede
sig om finalerunden.

Holdene startes ud med 7-8 min. mellemrum, nér det er 3-bolde, f.eks. kl. 8.00, 8.07, 8.15, 8.22,
8.30, 8.37, 8.45, 8.52, 9.00, d.v.s. 8 starter i timen. 2-bolde i hulspil singler kan startes med 5-6
min. mellemrum.

Hvis farste hul er et par 3 hul eller meget vanskeligt, f.eks. blindt, ma lsengere tid afseettes mellem
starterne. Det kan i @vrigt veere praktisk, at placere en forecaddie pa ferste hul for at undga
forsinkelse allerede fra starten p& grund af sggning efter bolde.

| klubturneringer og elite turneringer kan der, hvis der er mange deltagere, og hvis der spilles i flere
reekker, startes fra farste og tiende tee samtidig.

| enkelte klubturneringer af mere selskabelig karakter, hvor det er gnskveaerdigt, at alle begynder og
iseer slutter samtidigt, kan der anvendes start fra samtlige teesteder samtidigt ("gunstart”), men det
har den ulempe, at turneringsdeltagerne herved beslaglaegger hele banen i hele spilletiden til gene
for de ikke-turneringsspillende. Desuden skal hele banen vaere ryddet for ikke-turneringsspillere pa
starttidspunktet, hvilket kan betyde, at banen ogsa skal lukkes op til 4-5 timer fgr turneringsstarten.
Derfor ber "gunstarter” helst lzegges tidligt p& dagen, og hvis der ikke er fuldt felt, kan man med
fordel veelge hullerne fra 18 og nedad. Derved bliver 1. tee kun lukket svarende til en turnering med
lgbende start.

Ethvert baneudvalg og enhver greenkeeper sgrger selvfglgelig for, at banen hele tiden er i
spillemaessig korrekt stand, og derfor ogsa anvendelig til szedvanlig turneringsbrug. Den
daglige/ugentlige tilrettelzeggelse af banearbejdet vil tage hensyn til, at banen er bedst pa de
tidspunkter, hvor de fleste spiller, som regel weekends, hvor ogsa de fleste turneringer vil blive
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Banesaetning

afholdt.

Baneudvalget skal kende seesonens turneringsprogram og tage hensyn hertil i tilretteleeggelsen af
de starre seesonpraegede arbejder, sdsom topdressing og prikning og eventuelle reparationer.

Banens normale spillemaessigt korrekte stand indebeerer selvfglgelig ogsa at markeringer af
hazards, out of bounds, areal under reparation og lignende er p& plads og i orden, og at
placeringen af flag og teestedmarkeringer sikrer, at banens leengde gennemsnitlig svarer til den
opmalingsleengde, som banens CR&S er baseret pa. Placeringen skal ogsa sikre, at banen har
nogenlunde den samme svaerhedsgrad bl.a. af hensyn til handicapfastsaettelsen.

Denne afbalancerede sveerhedsgrad opnas ved at felge en turnus, hvor 6 teestedmarkeringer og
flag placeres kort, 6 i midten og 6 langt. Fordelingen skal ogsé tage hensyn til, at 6 huller er sveere,
6 huller middel og 6 huller lette.

Hvis banen normalt har denne stand vil den ogsd veere parat til langt de fleste turneringer.
Turneringskomiteen skal sa blot inden turneringen sikre sig, at der ikke er unormale forhold, som
skal tages i betragtning, sdsom voldsom modvind pa et hul, som gar det rimeligt at rykke teestedet
frem, et stykke darlig fairway, som bar markeres som areal under reparation, eller lignende.

Ved starre turneringer bar turneringskomiteen i samarbejde med baneudvalget ga lidt grundigere
til veerks, for at sikre at banen er i topform netop pa turneringstidspunktet, og at den er en alvorlig,
men fair udfordring til spillerne.

Banen skal veere en fair udfordring. Det er helt forkert, hvis turneringskomitéen teenker, at nar de
gode spillere kommer, "sd skal vi vise dem, hvor sveer vores bane er', og sd rykker alle
teestedmarkeringerne laengst muligt bagud, seetter flagene to meter fra bunkerkanten, lader
roughen gro keempehgijt og indsnaevrer fairway med ti meter pa hver side.

Klippehgjde m.m
Afhaengig af banens alder, graestype og vejret kan fglgende anbefales:

Anbefalet Anbefalet Anbefalet Klippebredden
klippehgjde i klippebredde i [klippehgjde i |i international
klubregi klubregi international |PGA-match
Greens Varierende efter Stimpmeter
graestype min. 2,85
Forgreens |12-18 mm 1-2 m bag green [6-8 m 1-1% m bag
1-10 m foran green 7-9 m
Fairway 18-20 mm 20-40 m 12-15 mm 20-30 m
Teesteder |12-18 mm 6-8 mm
Semirough |[30-40 mm 2%-5m 30-40 mm 2%-4'm
Rough UKlippet UKlippet

Klippehgjderne i klubregi forudseetter, at greens klippes mindst 5 gange ugentligt, og de gvrige
arealer mindst 2 gange ugentligt.

Ved betydende turneringer anbefales det, at de gnskede klippehgjder tages i brug mindst 8 dage
fer turneringen af hensyn til deltagernes eventuelle trsening pd banen far turneringen.
Klippehgjden bgr veere ndet 2-3 uger inden turneringen.

Der ma ikke foretages dybdevertikalskaering 6-8 uger, prikning 2-4 uger eller topdressing 2 uger
inden en betydende turnering begynder.

Det anbefales, at greens ikke vandes under turneringen, kun hvis der er ekstra varmt/tart og aldrig
blot for at fa stop pa greenen. Stimpmetervaerdien bar veere pa ca. 3 m.

Under en betydende turnering skal greens klippes hver dag, og hvis turneringen streekker sig over
mere end to dage, skal ogsa teesteder og fairways klippes. Bunkers skal forinden en betydende
turnering rettes af i kanterne, sa der ingen tvivl er om, hvor graenserne gar. Under turneringen skall
bunkers rives hver dag.

Seetningen af banen til turneringen sker pd forhand i samarbejde mellem turneringskomiteen
og baneudvalget/greenkeeperen.

Som tidligere neevnt skal flag og teestedmarkeringer seettes sdledes, at banen er i balance
sveerhedsmaessigt bade for den enkelte runde - 6 sveere, 6 middel og 6 nemme - og for hele
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Midlertidige lokale
regler

Teesteder

turneringen. Banen skal altsa ikke vaere sveerere den sidste dag end den ferste.

Hvis forholdene er useedvanlige, f.eks. meget tert, sdledes at banen er kort at spille, kan man
fravige gennemsnittet og gare hullerne laengere ved at placere teestedmarkeringerne bagud.

En afbalanceret banesaetning indebaerer ogs4, at flagplaceringerne skal fordeles jeevnt med for og
bag placeringer, og hgjre og venstre placeringer. Selv om der spilles flere runder pa en dag, er det
ikke ngdvendigt og sjeeldent overhovedet praktisk muligt at aendre flagplaceringerne mellem
runderne.

Hvis det alligevel gares, skal spillerne naturligvis have besked herom. Det er praktisk, hvis der i
turneringsudvalget og baneudvalget findes en permanent skitse over greens og teesteder med
angivelse af mulige flag- og teestedsmarkeringer og deres sveerhedsgrad, f.eks. séledes:

1. hul. par 4. 320/360/380/
rgd tee Hvid tee Gul tee

B
S

Nar banen skal seettes til en betydende turnering, markerer turneringskomiteen med tal 1, 2, 3, og
4, placeringerne af flag og teesteder for hver dag i turneringen pa samtlige huller. Efter dette
skema kan greenkeeperen sa szette banen og turneringskomiteen lave en flagplaceringsoversigt til
spillerne.

Nar den generelle flagplacering séledes er fastlagt, skal den kun eendres under turneringen, hvis
kraftige vejrforandringer tilsiger det.

Under en runde ma hullerne ikke flyttes. | slagspil er det forbudt i henhold til Golfreglerne (jf. dog
undtagelsen regel 33-2.b), og i hulspil ma det kun gares, hvis det ellers ikke er muligt at fortseette
spillet f.eks. pad grund af en delvis oversvemmet green. Det er en selvfglge, at kun
turneringskomiteen kan iveerkseette aendringer af banen under turneringen.

Under banegennemgangen registrerer turneringskomiteen banens beskaffenhed, herunder at

banen er meget blad og/eller szerlig vad i nogle omrader
nogle bunkere kan veere vandfyldte

der er vandskader pa greens eller i bunkere

der er veeltede treeer

der er kommet skader pa banen/greens i nattens lgb

Det kan derfor veere nagdvendigt pa turneringsdagen at indfgre nogle szerlige midlertidige lokale
regler, for at spillerne ikke bliver straffet ungdigt pa grund af szerlige midlertidige forhold pa banen.

Det kan veere, at der skal indfgres lempelsesregler (areal under reparation) for nogle veldefinerede
omrader, indfgres lejeforbedring pa teetklippede omrader eller at gdelagte bunkere m& markes
som AUR og defineres som "Through the green”.

Iflg. Golfreglerne ma en bold tees op inden for et omrade, der straekker sig i en linje mellem
teestedmarkeringerne og 2 kglleleengder bagud fra disses frontlinie. Det er naturligvis vigtigt, at der
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Hulplacering

Flagplacerings-skitse

ikke er nogle forhindringer, som f.eks. reb, hegn, haekke, reklameskilte o.l., der kan genere
spilleren i hans sving inden for dette omrade, samt i gvrigt for hans spillelinje. Dette skal geelde
bade for hgjre- og venstrehandsspillere.

Andre teestedmarkeringer, end de der benyttes, bar fiernes i stgrre og betydende turneringer.

Teestedmarkeringer ber flyttes hver dag i en turnering for at undga ungdvendigt slid.

Ved udveelgelsen af en god hulplacering skal der tages hensyn til mange forskellige forhold,
herunder det vigtigste at et godt slag til green bliver belgnnet. Generelt bgr fglgende
retningslinier overvejes neermere:

1. Der skal tages hensyn til hullets design og den made, som arkitekten har teenkt sig, at
hullet skal spilles. Laengden af indspillet til greenen har stor betydning, men ogsa
andre forhold f.eks. dagens vejrlig, turfens beskaffenhed og greenens evne til at
"holde" bolden bar indga i overvejelserne.

2. Der skal veere tilstraekkelig greenoverflade mellem hullet og greenens forkant eller
sider, sa et godt slag kommer til sin ret. Det betyder bl.a., at hullet skal placeres
leengere inde pa greenen - vaek fra kanterne - nar indspillet er langt, end nar indspillet
er et kort pitch-slag. Der skal som minimum veere 3 meter mellem greenkant og hul.
Denne afstand bgr dog forgges, nar der ligger en bunker teet op ad greenkanten, eller
nar indspillet til greenen er mere end et pitch-slag.

3. Stedet, hvor hullet placeres, skal udveelges med omtanke. For at kunne bedgmme
greenens kurvaturer kan det veere hensigtsmeessigt at anvende et braet (ca. 1 meter
langt) pa hgjkant mod greenens overflade. Hulplaceringsomradet er en cirkel med
breettets leengde som diameter. Omradet bgr vaere s& plant som muligt og en mindre
heeldning af planet kan accepteres, men i sa fald skal der veere en rimelig mulighed
for, at spilleren kan fa standset sit nedadgdende put. Det er ikke acceptabelt, at
bolden efter hullet accelererer og ruller ned i en greenbunker.

4. Hullet skal skeeres lodret og efter forskrifterne for hulskeering. Dvs. hullet m& maximalt
have en diameter pa 108 mm og skal veere mindst 100 mm dybt. Hvis der anvendes
en foring, skal denne veere nedsaenket mindst 25 mm under hulkanten. Foringens
ydre diameter ma ikke overstige 108 mm

5. Graesset i hulskeeringsomradet skal veere i orden - uden ikke-helede meerker fra
nedslagsmeerker, tidligere hulplaceringer eller andre defekter.

6. Hvis det ser ud til regn under turneringen, bgr man undgd at placere hullet pa
lavtliggende steder, hvor der er tendens til ansamling af vand.

7. For en turnering, der lgber over flere dage, bar der ikke veere store forskelle i
sveerhedsgraden mellem runderne, og stigende sveerhed bgr undgas. Ligeledes bar
den daglige balance mellem hulplaceringerne altid veere: 6 sveere, 6 middel og 6 lette
placeringer.

8. Ved valg af hulpositioner pa dagene fer turneringen, pa treeningsdagene og
turneringsdagene bgr indledende positioner veelges, som ikke giver steerk trafik over
omrader, der skal anvendes til senere hulpositioner.

9. Safremt et hul under en turnering bliver beskadiget og indvirker pa fair play, ma det
repareres, jf. Regel 33-2b, incl. undtagelse og note.

| gvrigt henvises til "Guidance on Running a Competition”, afsnit 5.3.

| (starre) dbne turneringer, hvor spillerne ikke formodes at kende banen s ngje, er det en service
og befordrende for spillets hurtighed at forsyne spillerne med en oversigt over flagplaceringerne for
hver runde. Det kan gares ved at udlevere et A5 eller A6 ark, som kan se saledes ud:
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FLAGPLACERING

Dato Klub

Turneringsnavn

Hul |Fraforkant |Fraside Hul |Fraforkant |Fraside
1 10
2 11
3 12
4 13
5 14
6 15
=
8
9

=V

16
17

18
enstre H = Hgjre C = Centrum

\Y

Baneskitse Hvis man har rdd og lyst, kan man derudover forsyne hver spiller med en baneskitse eller
baneguide, hvor hvert hul er tegnet ind. En sddan er normalt forsynet med opmalinger af relevans
for spillet, men undertiden ses ogsa skitser uden mal, beregnet til at spillerne selv kan indfgje
deres opmalinger.

/4 ;

Y Py s N |

PAR  4/5 (370 @330
HCP ud 7 (0360 @325
HCP ind 8 @275

.—I-

eller mere avanceret med angivelse af mal pa en raekke afstande:

PAR  4/5 0370 ®330

HCPud 7 O360 @325

HCP ind 8 0275
Y L

En s&dan baneskitse/baneguide skal selvfglgelig ikke kun laves til en enkelt turnering, men
veere en permanent tryksag, som klubben kan anvende, f.eks. szelge til gaestespillere, seette i
programmer, brochurer, handbgger o.lign.
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Afstandsmarkeringer

Anden form for
afstandsmarkering

Forecaddies

Treening pd banen

Lukning af banen

Man kan endvidere permanent have anbragt afstandsmarkeringer 150 m fra green-forkant
(alternativt green-midte). Markeringen anbringes enten som en plade midt pa fairway eller som pzel
i fairway-kanten. Peelen kan vaere sort og gul og ca. 50 cm hgj, men under alle omsteendigheder
klart synlig. Placeringen beregnes som skitserne viser, idet der bar anbringes en pael pa hver side
af fairway, hvis hullet dog-legger omkring 150 m afstanden.

Afstandsmarkeringsmarkeringerne er i nogle klubber malt til green-forkant, i andre til green-midte.
Da placering af hullet pa green i flagplaceringsskemaerne er angivet ud fra green-forkanten, er det
mest hensigtsmaessigt, at afstandsmarkeringerne er afsat ud fra og angiver afstande til forkant
green, da spilleren da blot skal leegge to tal sammen for at finde afstanden til hullet. Det skal klart
fremga, hvilken metode der er anvendt.

Som alternativ til den naevnte pael kan en karakteristisk plante, f.eks. et bestemt tree, anvendes
som afstandsmarkering eller en stor sten. Men det skal veere en tilvirket genstand for at spilleren i
de lokale regler kan fa lempelse efter regel 24-2, Ikke-flytbar forhindring - et tree eller en alm. sten
kan ikke "omdgbes” til en ikke-flytbar forhindring.

Turneringskomiteen bgr undertiden anseette forecaddies for at forhindre tidsspilde og farlige
situationer ved sggning efter bolde pa smalle huller med kraftig rough, ved dogleg og ved blinde
drives. Forecaddiens opgave kan sdledes bade veere at beskytte ikke-synlige spillere og hjeelpe til
med at finde og markere bolde.

Et tegnsystem skal veaere ngje aftalt med forecaddien, som eventuelt kan forsynes med signalflag.
Spillerne skal informeres om, pa hvilke huller der er forecaddies, samt om de signaler, der
benyttes.

Turneringskomiteen skal oplyse spillerne om, hvor pa banen, der ma treenes, isger hvis der ikke er
klart afgreenset treeningsbane, indspilsgreen og gvelsesgreen.

Turneringskomiteen skal i god tid inden turneringen ved opslag i klubhuset bekendtggre, i hvilke
tidsrum 1. tee/10. tee eller hele banen vil veere lukket pa grund af turneringen.

Man kan allerede i arets turneringsprogram have angivet, hvornar og hvor laenge banen forventes
at veere lukket. 1. tee skal normalt lukkes mindst 1 time far farste start og op til 1/2 time efter sidste
start. Dette skal bekendtgares pa et skilt pa teestedet.
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AFVIKLING AF TURNERINGEN

Starter

Dommer

Langsomt spil -
kontrol

Turneringskomiteen udpeger én (eller flere personer) til at veere starter. Starteren, som skal veere
bekendt med turneringsbetingelserne, skal sgrge for, at spillerne starter i overensstemmelse med
startlisten. Dette sker bedst ved, at der pa et passende sted neer fgrste teested er anbragt et
synligt ur, der baerer betegnelsen "turneringsur". Anvendes der ikke turneringsur, skal starteren
sikre sig, at hans ur er i overensstemmelse med de gvrige ure i klubben og hos
turneringskomiteen. Han skal befinde sig pa farste tee og veere udstyret med et bord og en stol og
gerne ogsa et telt, hvis vejret er darligt. Det er praktisk, hvis der i neerheden af ham findes en tavle,
hvor startliste og andre meddelelser kan opslas. Han bear pa tavlen angive, eventuelt ved ud-
stregning pa startlisten, hvor langt man er kommet i startreekken. Starteren skal Igbende notere de
aktuelle starttider for hver gruppe, for derigennem at registrere eventuelle forsinkelser

Starteren skal veere forsynet med ekstra scorekort, blyanter og tees, samt i starre turneringer evt.
en liste over godkendte bolde. Godkendte bolde ma vaere patrykt eventuel reklame.

Han skal kalde spillerne frem i god tid, ca. 3-5 min. inden deres start, give dem scorekort,
flagplaceringsoversigt, eventuelt lokale regler, som ikke fremgar af scorekortet, opfordre spillerne til
at teelle deres kaller samt kontrollere og maerke deres bolde, gere opmaerksom pa maksimal
spilletid, eventuelle forecaddies og oplyse, i hvilken raekkefglge de skal starte.

Starteren kan ikke selv afggre spgrgsmal i relation til reglerne eller turneringsbetingelserne.
Starteren skal kunne fa hurtig forbindelse med turneringskomiteen for at afggre spgrgsmal i
forbindelse med for sen ankomst eller udeblivelse af spillere. Se kapitel 3.

| starre turneringer bar turneringskomiteen udpege en dommer. Denne, som selvfglgelig skal veere
seerdeles regelkyndig, har til opgave at felge spillerne pa banen under spillet og treeffe afgarelser
om faktiske forhold og om anvendelsen af golfreglerne, herunder turneringsbetingelserne.

| slagspil er dommeren forpligtet til at skride ind ved alle regelovertreedelser, som han selv méatte
se, og som han bliver gjort opmaerksom pa. Han bgr om muligt ogsa forhindre en spiller i at bega
regelbrud, hvis der er optraek dertil.

I hulspil bar dommeren overlade spillerne til sig selv, og kun treede til, hvis der skal afggres
protester.

Dommeren kan ikke vaere overalt pd banen pa én gang, og spillerne m& derfor orienteres om,
hvorledes han kan tilkaldes, f.eks. over walkie-talkie placeret et par strategiske steder pa banen.

Dommeren skal udstyres med Golfreglerne inkl. Decisions-bogen, de lokale regler,
turneringsbetingelserne, startlisten, tidsskema for spillet p& banen, liste over godkendte bolde,
scorekort, blyant, papir, malebadnd og ur, samt en walkie-talkie s& dommeren konstant er i
forbindelse med starter og turneringskomiteen.

I en regelsituation skal dommeren klarleegge heendelsesforlgbet, de faktiske baneforhold,
spillerens hensigt og derefter finde den relevante regel, gere spilleren bekendt med den og
endelig fastsaette eventuel straf og fremgangsmade ved spillets fortseettelse.

I hulspil skal spillerne selv afgere en situation pa stedet (jvf. Regel 2-5), og spillerne kan ikke, nar
der er sldet ud pa nzeste tee-sted, paberabe sig afgarelser eller nedlaegge protester i relation til
allerede afsluttede huller. Hvis der er en regel official (komite-medlem) til stede kan vedkommende
tilkaldes til at afgere tvivisspgrgsmalet, ellers ma protesten foreleegges komiteen til endelig
afgarelse ved farstkommende lejlighed.

| slagspil kan spilleren, hvis der ikke er en dommer til stede, spille en alternativ bold (i h.t.
Golfregel 3-3), hvorefter uoverensstemmelsen efterfglgende forelsegges turneringskomiteen,
som sd skal treeffe en afgarelse inden turneringen afsluttes, jvf. Regel 3-3. Hvis der er spillet
en alternativ bold, skal det altid efterfglgende forelaeegges Komiteen, ogsa selvom spilleren har
forbrugt samme antal slag til begge bolde. Ellers diskvalificeres spilleren.

Bortset fra det (eller de) farste hold, som skal spille inden for maksimal spilletid (se nedenfor), s&
skal alle hold passe deres position pa banen og ikke komme bagud i forhold til holdet foran. Intet
hold mé& have et tomt hul foran sig.

Til udgvelsen af kontrollen kan turneringskomitéen udpege nogle kontrollanter (evt. dommere),
som f.eks. placeres pa 6. green, 12. green og 18. green. Hvert holds spilletid kontrolleres, nar 6.
green er forladt og eventuel forsinkelse patales. Det samme gares pa 12. green. Hvis der stadig er
forsinkelse patales det igen og om muligt felger en kontrollant holdet for at konstatere, hvad og
hvem der sinker holdet.
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Maksimal spilletid

Aflevering af
scorekort

Kontrol af scorekort

Resultatopgarelse

Kontrollen heraf udgves bedst ved lgbende at checke om et hold, nar alle spillerne har puttet ud pa
green, er mere end starttidsintervallet efter holdet foran, malt fra det tidspunkt, hvor alle spillerne
pa holdet foran havde puttet ud.

Ved farste, vaesentlige forsinkelse bade i forhold til tidsskemaet og i forhold til starttidsintervallet
gives der advarsel til holdet og systematisk tidtagning kan iveerkseettes. En spiller ma efter en
given advarsel maksimalt anvende 45 sekunder til eet slag - udregnet fra det tidspunkt, hvor
spilleren har mulighed for at sla.

Safremt en spiller i samme runde derefter forarsager utilberlig forsinkelse, tildeles straf i falgende
reekkefglge:

1. gang: et straffeslag
2. gang: to straffeslag

3. gang: diskvalifikation

Om maksimale spilletider og sanktioner henvises til kapitel 3. Spillerne skal f.eks. ved et opslag
gares opmaerksom pa de maximalt tilladte spilletider og pa, hvorledes de vil blive kontrolleret.

Nar runden er feerdigspillet, skal spillerne straks aflevere det kontrollerede og underskrevne
scorekort til turneringskomiteen. Det skal klart fremgd, hvor og til hvem scorekortet skal afleveres,
og det er herefter spillerens eget ansvar, at scorekortet er afleveret til den rette.

| stagrre turneringer, hvor der vil veere en del mennesker og uro omkring 18. green og klubhuset,
anbefales det at indrette et rum eller en indhegning, hvor kun spillerne ma komme, séledes at de
her, efter at have forladt 18. green, i fred og ro kan kontrollere og underskrive scorekortene, inden
de afleveres. Der bgr samtidig veere en person, som kan hjeelpe spillerne med at sikre, at
scorekortene er korrekt udfyldt og underskrevet, og at det rette spillernavn star pa scorekortet.

Béade turneringskomiteen, spilleren og markgren har et ansvar for, at scorekortet er korrekt udfyldt.

Spilleren har ansvaret for, at den korrekte (brutto) score pa hvert hul er anfert pa scorekortet og
ansvaret for, at det korrekte spillehandicap er anfart, samt at scorekortet er underskrevet af bade
spiller og markgr. Turneringskomiteen har ansvaret for, at resultatet pa det enkelte hul er korrekt
beregnet (i Stableford og parturneringer), og at scoren er korrekt sammentalt, og at spillehandicap
er korrekt anvendt, bade i relation til spillehandicappet i parturneringer (f.eks. foursome og
greensome) og fordelingen af tildelte slag pa de enkelte huller i henhold til hcp.-ngglerne.

Det skal bemaerkes, at det ikke ger scorekortet ugyldigt, hvis scoren er noteret pa et forkert
scorekort eller i en forkert kolonne pé kortet, blot turneringskomiteen utvivisomt kan fastsla scoren
pa hvert enkelt hul, og hvem scoren er lavet af. Det er ligeledes uden betydning for gyldigheden,
hvis spilleren har underskrevet der, hvor markaren skulle underskrive og omvendt, blot de begge
har underskrevet. Hvis der er et forkert spillernavn eller intet navn pa scorekortet, er det
turneringskomiteens opgave at rette dette, uden straf for spilleren.

Da spilleren lige indtil afleveringen af scorekortet kan rette fejl i det - med markarens godkendelse
- er det spilleren, der skal indlevere det.

Markgrens indlevering af scorekortet mod spillerens vidende/protest kan ikke betragtes som
indlevering i reglernes forstand. Spilleren vil ikke blive diskvalificeret for fejl, som spilleren er
ansvarlig for, hvis han uden ophold og sa snart han erfarer at kortet er afleveret, meddeler
komiteen, at scorekortet er afleveret uden hans vidende af andre. Spilleren vil ikke fa scorekortet
udleveret, men komiteen vil sgrge for fejlene rettes.

Efterhanden som scorekortene indleveres, kontrolleres og talcheckes de, og resultatet indfares pa
et eksemplar af f.eks. startlisten forsynet med yderligere kolonner til angivelse af brutto- og
nettoscore og placering. Samtidig opferes de enkelte resultater pd en resultattavle til brug for
spillere og tilskuere.

Samtlige resultater noteres, ogsa de der er langt uden for preemierne, bl.a. af hensyn til, at
handicapkomiteen kan foretage registrering og regulering pa grundlag af en preecis resultatliste.

Samtidig leegges scorekortene i placeringsraekkefalge, efterhdnden som de kommer ind. Hvis der
kommer lige resultater ind, som ma formodes at vaere i preemieraekken, kan turneringskomiteen
benytte ledige stunder til med det samme at afggre raekkefglgen. Her benyttes den matematiske
afgarelsesmetode, hvis det er anfart i turneringsbetingelserne.

Hvis det viser sig, at der skal vaere omspil eller sudden death play off om 1. pladsen, skal
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Resultatformidling

Preemier

turneringskomiteen straks anordne denne. De involverede spillere, eventuelle dommere og
publikum orienteres om, hvorndr og pa hvilket teested der startes. Spillerne informeres om
reglerne for omspillet og man sikrer sig, at de pageeldende huller er klar til spil. Hvis der ikke har
veeret udpeget en dommer under turneringen bgr turneringskomiteen falge omspillet for at afgere
tvister pa stedet. Se i gvrigt om afgarelsesmaden ved lige resultater i kapitel 3.

Selv om et turneringsresultat skal offentliggares sa hurtigt som muligt, efter at sidste spiller er
kommet ind, skal turneringskomiteen dog tage sig den ngdvendige tid til dobbeltkontrol, for at
undga det pinlige i at annoncere forkerte vindere.

Turneringskomiteen bar ligeledes sikre sig, at alle scorekort er afleveret af alle spillere, saledes at
resultatet ikke offentligggres inden alle scorekort er kommet ind.

I klubturneringer, der spilles i flere selvstaendige grupper kan man for at undga ventetid, opgere og
offentligggre resultatet for €én gruppe ad gangen, nér gruppens spillere er kommet ind, og eventuelt
ogsa foretage praemieoverraekkelsen, hvis det vil vare urimeligt lang tid, inden de gvrige grupper er
feerdige.

Hvis turneringen streekker sig over flere dage, skal dagens runderesultater kontrolleres og
publiceres, mens en placeringsreekkefglge selvfalgelig ikke udregnes.

Hvis dagens resultater er bestemmende for naeste dags startliste, skal denne udfeerdiges s&
hurtigt som muligt, efter at sidste spiller er kommet ind.

Der bar til spillerne veere oplyst et telefonnummer, hvor de i aftenens Igb kan fa oplysninger om
deres starttid neeste dag. Som supplement kan startlisten lsegges ud pa klubbens hjemmeside.
Men uanset oplysninger eller ej, er det spillerens eget ansvar at mgde op i rette tid.

Ved starre turneringer bgr der opstilles store, overskuelige og som regel udendgrs resultattavler,
hvorpd resultaterne indfgres efterhdnden, og hvor den endelige placering angives til sidst. |
klubturneringer vil en kopi af startlisten pa opslagstavien gare fyldest.

| sterre turneringer ber der pa "turnen”, d.v.s. mellem 9. green og 10. teested, veere anbragt en
mindre resultattavle og en resultatmodtager, som noterer spillernes resultater efter 9 huller og
eventuelt viderebringer dem til den store resultattavle ved klubhuset, f.eks. pr. walkie-talkie.
Resultattavlen pa turnen er bade til gleede for spillerne og tilskuerne. | de helt store turneringer kan
dette udbygges yderligere, idet der med hvert hold kan falge en skiltebaerer, som pa sit skilt
angiver den gjeblikkelige stilling.

I turneringer med publikum og presse er det selvfglgelig god service, hvis en resultatliste kan
mangfoldigggres og omdeles. Om ikke andet kan man udlevere kopier af startlisten, hvorpa folk
selv kan anfgre resultaterne eller, der kan veere afsat plads til resultatnotering i et evt. program.

Turneringens resultater skal straks meddeles til pressen, se herom i sidste afsnit af dette kapitel,
"Pressekontakt”.

| Golfreglerne under “Amatgrreglerne” findes det geeldende preemieregulativ. Her skal mere
generelt, og iseer for klubturneringerne neevnes, at praemier skal std i et rimeligt forhold til
turneringens laengde, deltagerantallet og konkurrencens skarphed, og ogsa til starrelsen af
turneringsindskuddet. Det betyder groft sagt, at preemierne skal veere bedre i en 72-hullers
eliteturnering end i en 18-hullers handicapturnering.

| starre handicapturneringer bgr der veere én eller flere scratchpreemier. Det skal pa forhand veere
bestemt i turneringsbetingelserne, om den samme spiller kan vinde b&de scratchpreemien og
handicappreemien.

Hvor mange placeringer man skal praemiere er op til turneringskomiteens sken, men en
tommelfingerregel er, at der bgr vaere én preemie pr. 8 deltagere.

Gradueringen af preemiernes starrelse er igen et skansspgrgsmal, men hvis det drejer sig om
praemier, som kan veerdi-anseettes, kan falgende graduering eksempelvis anvendes
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Preemieoverraekkelse

Restauration

Indkvartering

Antal startende Preemieveerdi i % af den totale

spillere Antal preemier praemiesum
-8 2 67/33
9-16 2 67/33
17-24 3 50/30/20
25-32 4 50/25/15/10
33-40 5 40/25/20/10/5
41-48 6 35/25/20/10/5/5
49 - 56 7 30/24/18/12/8/5/3
57 - 64 8 30/23/17/12/8/5/3/2

Det er normalt, at stersteparten af turneringsindteegterne gar til preemier. Resten gar blandt andet
til deekning af omkostningerne ved turneringens afholdelse.

Der er en uheldig tendens til, at preemiernes veerdi, selv i almindelige klubturneringer stiger kraftigt
for at lokke turneringsdeltagere til. Samtidig sker der ofte en forenkling af preemierne til aimindelige
forbrugsvarer. Det er nemt at udstede gavekort, kabe 3 flasker spiritus eller udlevere sponsors
produkter eller reklamegaver, men det er maske ikke saerligt speendende eller minderigt for den
stolte vinder at modtage og fremvise sadanne "praemier".

Praemieoverraekkelsen sker pa et fastsat tidspunkt, s& hurtigt efter turneringens afslutning som
muligt. Veelg et sted med god plads og frit udsyn til praemiebordet, god baggrund for fotografering
og god akustik. Anvend eventuelt hgjttalere, men afprgv dem farst!

Praemieoverraekkelsen forestas rent praktisk af turneringskomiteen, som i forvejen har orienteret
preemietagerne om formen.

Klubbens formand, turneringskomiteen eller en eventuel sponsor holder en kort indledende tale,
og kalder derefter vinderne af hver gruppe frem én af gangen og udleverer deres preemier.
Vinderne forbliver fremme ved preemiebordet, mens de gvrige preemier uddeles.

Vinderne fotograferes og i stgrre turneringer takker én af spillerne arranggrerne og en eventuel
sponsor for turneringens afholdelse.

Indlederen afslutter med at takke spillere, sponsor, turneringskomité og -hjaelpere, greenkeeper og
gvrige involverede i arrangementet.

Det er saerdeles uhgfligt over for de gvrige deltagere i turneringen, arranggrerne, eventuel sponsor
og eventuelle tilskuere, at en praemietager udebliver fra preemieoverreekkelsen. Der skal gode
grunde til at fa lov til at udeblive.

Nogle klubber praktiserer den regel, at preemien fortabes, hvis preemietageren udebliver fra
preemieoverraekkelsen uden acceptabel grund. En sadan regel forudseetter selvfalgelig, at
preemieuddelingen sker inden for rimelig kort tid efter turneringens afslutning - og at det er anfert i
turneringsbetingelserne.

Spillerne skal kunne fa de forngdne maltider i klubbens restaurant, eller i et dertil indrettet
restaurationstelt. Saerligt skal man veere opmaerksom pa, at de tidligt startende spillere kan have
brug for at f& morgenmad i klubben, fordi de ikke s4 tidligt kan f& morgenmad p& hotellerne.

Spillere og ledere skal have fortrinsret til bespisning iseer i frokostpausen mellem 2 runder, hvor
maden i gvrigt skal veere enkel og hurtig at servere.

Hvis det er meget varmt under turneringen, bgr der veere mulighed for at kabe drikkevarer ude pa
banen, f.eks. ved 10. teested / 9. green.

Overnatning er som regel spillernes eget problem, men turneringskomiteen bgr veere behjeelpelig
med henvisning til hoteller, som ogsa bar forberedes pa bestillinger. | juniorturneringer er det
naturligvis meget velkomment med privat indkvartering.

Hvis transport mellem indkvarteringsstederne og banen er vanskelig, kan det vaere rimeligt, at
turneringsarranggererne arrangerer en eller anden form for feelles transport, isaer selvfglgelig i
juniorturneringer.

Ved turneringer over flere dage bgr spillerne have mulighed for at fa deres golfudstyr opbevaret i
klubben under betryggende forhold, men dog pé eget ansvar.
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Caddies

Publikum

Pressekontakt

| officielle mesterskaber, internationale turneringer og pro-turneringer vil caddies som regel veere
tilladte og @nsket af en del af spillerne. | sa fald skal turneringskomiteen sgrge for, at caddies er til
radighed; hvis et tilstraekkeligt antal caddies ikke kan skaffes, bar der veere caddieforbud.

Turneringskomiteen udnaevner en caddiemaster, f.eks. klubbens pro, som far til opgave at skaffe
det ngdvendige antal caddies, juniorspillere f.eks., sgrge for at de instrueres, at de mader frem til
tiden, og at de fordeles til spillerne efter en forud fastlagt plan.

Betalingen skal vaere fast og ske direkte til caddiemasteren.
Turneringskomiteen skal sgrge for, at det er muligt at leje forngdne antal vogne.

Opmeaerksomheden henledes pa, at der i DGU-arrangerede juniorturneringer er forbud mod brug af
caddies.

Hvis publikum i stgrre udstreekning - og iszer et ikke-golfspillende publikum - ventes, ma
turneringskomiteen udpege hjeelpere, der kan tage imod, anvise parkeringspladser og vejlede
publikum, seelge programmer og pa banen holde tilskuerne pa passende afstand fra spillerne, ved
hjeelp af tov og lignende.

Ved opslag eller et eventuelt program, kan man give falgende vejledning for publikum:
e  Fotografering kun tilladt under treening, og nar spillerne har afsluttet et slag.

e Tag hensyn til spillerne - de skal have ro til at koncentrere sig. Sta stille og ti stille, nar en
spiller skal sla. Vent ved green til alle spillere er feerdige.

e Tag hensyn til golfbanen. Ga sa vidt muligt uden for fairway, ga aldrig over en green, eller
gennem en bunker.

e Respekter skilte, afspaerringer og anvisninger fra arranggrerne.

e Pas pa! Sta altid bagved en spiller, der skal til at sl&. Hvis advarselsrabet "fore" lyder, s&
duk dig, drej dig bort og beskyt hovedet med arme og haender.

P& denne made far bade du og spillerne gleede af spillet.

Den steerkt stigende interesse for golf afspejler sig ogsa i den interesse, som medierne viser
golfsporten. Hertil kommer at de lokale medier er blevet flere og arbejder pa et haijt
ambitionsniveau, nar det geelder daekning af lokale nyheder. Dette kan golfklubber ofte hgste
megen gavn af, idet de med en beskeden ekstra indsats og lidt omtanke kan opna en fortrzeffelig
nyhedsdaekning i den lokale presse som f.eks. lokale dagblade, lokale ugeaviser og lokalradioer.

Det er ofte en god start at gare sig klart, hvilke muligheder (medier), der eksisterer i det omrade,
som klubbens medlemsskare daekker. Medlemmerne kan nemlig veere spredt over et omrade,
som ikke er fuldt overensstemmende med mediestrukturen i omradet. Det er forholdsvis enkelt at
skabe sig et indtryk heraf. Medlemskartoteket kan opteelles efter postnumre, hvilket vil afslagre
medlemmernes geografiske spredning.

Herefter opstilles en liste over de medier, der med fordel kan benyttes i omradet. Listen kan
opstilles efter de grupperinger, som klubben gerne vil arbejde med, men det er nok
hensigtsmaessigt at medtage alle de medier, som skal “vedligeholdes”. Det geelder lokale
dagblade, lokale ugeblade, Ilokalradioer og -TV, men evt. ogsad lokale, kommunale
foreningsoversigter og vejvisere m.v.

Listerne bgr indeholde sa detaljerede oplysninger som muligt i relation til den brug, man ensker at
gare af dem. Navn pa mediet, adresse, telefon og fax er indlysende, men ogsa andre oplysninger
som f.eks. internet-adresse bgr noteres. Navn, privatadresse, -telefon, -mail evt. -telefax til
kontaktperson/journalist bgr fremga af oversigten. Jo mere omhyggelighed, der laegges i
opbygningen af ‘“kartoteket’, jo lettere glider arbejdet i det daglige, og jo lettere bliver
vedligeholdelsen.

Den personlige kontakt mellem klubben og redaktionen er vaesentlig. Den kan etableres ved et
mgde i klubben eller en telefonisk henvendelse. Det afggrende er ikke, hvordan den etableres,
men at den etableres og vedligeholdes. Bedst er det samtidig at aftale under hvilken form,
kontaktpersonen pa redaktionen gnsker oplysningerne fra klubben, hvad enten det geelder
foromtaler eller resultater formidlet pr. telefon eller mail.

Desuden bgr det aftales, hvorndr resultaterne formidles, fordi det ofte vil ske pd umage tidspunkter
pa grund af deadlines m.v. | gvrigt er det smart at notere sig den slags oplysning, fordi de er
nyttige i det daglige og i forhold til andre, man skal udveksle oplysninger med i klubben som f.eks.
turneringsledere.
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Turneringsrapport

Det er ikke alt materiale fra klubben, en journalist vil veere interesseret i. Der kan veere en fare i at
dynge en journalist til med for mange oplysninger, men til gengaeld vil han eller hun ofte gerne selv
vurdere, om der er “en historie” i den ene eller anden oplysning. Hiemmesiden vil veere et naturligt
grundlag for en almen orientering, men desuden vil klubbladet og referater fra bestyrelsesmader i
stikordsform  kunne orientere om eksempelvis kommende baneudvidelser, nye
bestyrelsesmedlemmer, afholdelse af arrangementer og matcher m.v., der kan have interesse for
en starre kreds. Abent hus arrangementer og hvervekampagner har det naturligvis ogsa.

Det skader selvfalgelig ikke at "seelge” budskabet, men veer varsom med over- og underdrivelser.
Vaer s objektiv som muligt. At skamrose en match-deltager eller et sponsor-produkt er en darlig
idé og fremmer ikke troveerdigheden. Lad i givet fald journalisten eller kontaktpersonen selv
foretage de vurderinger.

Det kan veere hensigtsmaessigt at frembringe materiale, som pressekontakten eventuelt kan stotte
sig til. Hav f.eks. materiale om divisionsholdet i beredskab. Hvem er spillerne? Hvilke handicap
har de? Hvilke resultater, har de opnéet? Og sarg for at have gode fotos af dem — eller aftal med
pressen, at sddanne gode portreetter optager bladets fotograf ved ferstkommende lejlighed i
forbindelse med et arrangement i klubben.

Kan det personlige fremmgde ikke praktiseres, s& kan man evt. efter aftale ty til
pressemeddelelsen. Et krav til pressemeddelelsen er, at den skal veere aktuel.

Nogle yderligere krav kan prioriteres sdledes:

Pressemeddelelsen skal:

- knytte sig til relevante begivenheder
- veere kortfattet

- kunne leeses uden forkundskaber

Da sportsredaktionerne far mange pressemeddelelser om alverdens arrangementer, er det
desuden vigtigt at ggre det helt klart:

- Atdet handler om golf!

- Hvor og hvornar begivenheden finder eller har fundet sted

- Hvilken begivenhed det drejer sig om

- Hvem der er afsender pa pressemeddelelsen

Resultatformidlingen for turneringer eller matcher stiller tilsvarende krav til indholdet.

Resultatformidlingen skal indeholde:
- Matchens/turneringens navn

- tid og sted

- spilleform

- vindere

- evt. slag eller points

- reekker

- antal deltagere

Husk ogsa pa at her skal vigtige hensyn tages til redigering, produktionstid/deadlines, osv. Husk
0gsa at resultaterne skal afleveres sa snart, de foreligger. De ma ikke ligge og vente.

Dette sidste geelder ikke mindst, hvis der er tale om resultater, der har betydning pa landsplan. S&
snart en turnering eller match er slut, skal de relevante resultater formidles til de medier, det pa
forhand er besluttet at meddele sig igennem. Glem dog ikke i denne forbindelse, at der samtidig
kan veere resultater at formidle til andre medier end de “seedvanlige”, f.eks. hvis fremmede geester
har deltaget i matchen eller turneringen.

DGU's kommunikationsafdeling er gerne behjeelpelige med adresser og medielister, safremt
arrangementet eller turneringen skulle veere egnet til landsdaekkende formidling.

Der kan veere gode arsager til, at selv det bedste forarbejde ikke bliver honoreret med
offentligggrelse. Selv den bedste sportsjournalist kan naevne eksempler pa, at netop hans historie
ikke “kom pd” eller matte beskeeres eller forkortes af en eller anden grund. Det er journalistikkens
vilkar. Fortvivl ikke, hvis det det ikke lykkes farste gang.

Efter turneringen bgr turneringskomiteen udfeerdige en rapport over turneringens forlgb, med
angivelse af seerlige problemer og forslag til forbedringer. Turneringsrapporten har funktion dels
som registrering, dels som grundlag for nzeste eventuelle forbedrede udgave af turneringen, som
méske skal arrangeres af en ny turneringskomitee. Et eksempel pa en turneringsrapport vises
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nedenstaende:

Dato

Turnering

Turneringsform

Antal huller

Antal hold/spillere

Turneringsbane

Samarbejdet med klubben

Antal hjeelpere i alt

Tvivl vedr. turneringsbetingelser

Diskvalifikationer

Kommentar til sekretariat

Samlet vurdering af turnering

Forslag eller kommentarer
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S/ZERLIGT OM PROTESTER | HULSPIL

Under spillet

Senere og efter
spillet, men far
bekendtgarelse af
resultatet

Spillerne (modstanderne) i en hulspilsmatch spiller alene mod hinanden og afger alle
uoverensstemmelser og tvister mellem sig uden indblanding fra andre. Det eneste de ikke m&
er at aftale at tilsideseette en golfregel eller se bort fra en padraget straf:

Regel 1-3: Spillerne ma ikke enes om at undlade at anvende en Regel eller at se bort fra
en straf, der er padraget.

Straffen er diskvalifikation af begge sider,

Den ene spiller kan pa et vilkarligt tidspunkt under spillet inden det er afgjort give den anden
spiller det naeste slag, det naeste hul eller hele matchen.

Regel 2-5: Hvis der i hulspil opstar uoverensstemmelse eller tvivl mellem spillerne, ma
en spiller nedleegge en protest. Hvis der ikke kan komme en behgrigt autoriseret
repraesentant for Komiteen til stede inden for et rimeligt tidsrum, skal spillerne fortseette
matchen uden ophold.

Komiteen m& alene tage hensyn til en protest, hvis spilleren, der protesterer, over for
modstanderen

(i) har tilkendegivet, at han nedleegger en protest
(i) har redegjort for situationens kendsgerninger, og
(iii) har tilkendegivet, at han gnsker en afggrelse.

Protesten skal nedlaegges, fgr nogen af spillerne i matchen spiller ud fra neeste teested,
eller, i tilfeelde af sidste hul i matchen, far alle spillerne i matchen forlader greenen.

Hvis ikke der nedleegges protest, som angivet ovenfor, sa star resultatet pa det netop spillede
hul ved magt, medmindre der er kendsgerninger, som en spiller hidtil har vaeret uvidende om,
og han har faet forkerte oplysninger om f.eks. spillehandicap (regel 6-2a), padragne straffeslag
(hvad enten modstanderen er vidende om straffen eller ikke) eller antal forbrugte slag (regel 9)
af sin modstander. Hvis dette er tilfeldet kan spilleren ogsa efter, at der er sldet ud pa et
efterfglgende hul, nedlaegge protest - ellers ikke.

| regel 2-5 star, hvis der opstar tvivl mellem spillerne. Spiller eller modstander behgver altsa
netop ikke veere sikker i sin sag for at nedlaegge protest. En usikkerhed om der er sket et
regelbrud eller ikke, skal altsa fare til en protest, ellers fortabes retten, s snart der er sldet ud
pa naeste tee-sted eller alle spillerne har forladt sidste green.

Hvis en spiller under eller efter spillet har nedlagt en protest, skal han efter matchen snarest
muligt kontakte Komiteen og sgge en afggrelse. Komiteen skal kontaktes inden resultatet af
matchen officielt bekendtggares (se nedenfor).

Komiteen m& alene tage hensyn til en protest, hvis spilleren, der protesterer, over for
modstanderen

(i) har tilkendegivet, at han nedleegger en protest
(i) har redegjort for situationens kendsgerninger, og
(iii) har tilkendegivet, at han gnsker en afggrelse.

Protest vedrgrende en uoverensstemmelse under eller efter spillet skal derfor veere nedlagt, far
nogen af spillerne i matchen har spillet ud fra neeste tee-sted, eller, i tilfeelde af sidste hul i
matchen, far alle spillerne i matchen forlader greenen, medmindre:

Regel 2-5, 2. afsnit: En senere protest ma ikke tages til fglge af Komiteen, medmindre
den bygger pa kendsgerninger, som spilleren, der nedleegger protesten, hidtil har vaeret
uvidende om, og han har faet forkert oplysning (Regel 6-2a og 9) af en modstander.

| disse tilfeelde kan protesten behandles af Komiteen og spilleren f& en afgarelse - ellers star
resultatet af matchen ved magt, som den er spillet.

P& hvilke huller en spiller skal afgive eller modtage handicap-slag, skal spilleren int. Regel 6-2a
selv holde styr pd, og tvivlsspgrgsmal skal altsd afgeres pd hullet og kan ikke senere
begrundes i uvidenhed eller modtagelse af forkerte oplysninger (Decision 6-2a/2 og /3).

Hvis der korrekt er protesteret, inden resultatet officielt bliver bekendtgjort, og Komiteen ikke
har bedgmt og afgjort protesten inden, da bgr spilleren sikre sig, at der i forbindelse med
resultatets bekendtggrelse klart ggres opmaerksom pd, at der er nedlagt protest. Det bar for
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Efter bekendtgarelse
af resultatet

Resultatet officielt
bekendtgjort

Seerligt om hold-
matcher

klarhedens skyld fremgd som en bemaerkning ved resultatet pd scoretavlen eller pa
resultatarket.

Spillerne skal fortseette matchen og spille s& mange huller, at de med sikkerhed, hvad enten
protesten bliver taget til falge eller ikke, kan finde en afggrelse.

Regel 2-5, 3. afsnit: Efter at matchens resultat er officielt bekendtgjort, ma ingen senere
protest tages til fglge af Komiteen, medmindre den er overbevist om, at modstanderen
vidste, at han gav forkert oplysning.

Nar resultatet er officielt bekendtgjort kan der sdledes kun protesteres over haendelser, hvor
modstanderen vidste, at han pa et tidligere tidspunkt gav forkert oplysning. Hvis
modstanderens tidligere forkerte oplysninger er grundet i modstanderens uvidenhed eller
manglende indsigt eller viden om regler eller turneringsbetingelser, er det altsd ikke
tilstreekkeligt til at en protest kan tages til falge efter at resultatet er officielt bekendtgjort.

Regel 34-1a: Hvis en protest er indgivet til Komiteen efter regel 2-5, bogr en afggrelse
treeffes sd hurtigt som muligt, s& matchens stilling, hvis det er ngdvendigt, kan rettes
derefter. Hvis en protest ikke nedleegges i overensstemmelse med Regel 2-5, ma
Komiteen ikke tage hensyn til den.

Der er ingen tidsfrist med hensyn til at palaegges diskvalifikationsstraf for overtreedelse
af Regel 1-3.

Hvis en spiller ved en fejltagelse oplyser for hgijt spillehandicap ved matchens start, og det farst
opdages efter, at resultatet er officielt bekendtgjort, skal resultat forblive som spillet,
medmindre spilleren vidste, at han oplyste forkert handicap (Decision 6-2a/5).

Som det fremgadr ovenfor, har det betydning, hvornar resultatet af matchen er officielt
bekendtgjort. Hvis det ikke i turneringsbetingelserne specifikt er anfert, hvornar resultatet
anses for officielt bekendtgjort, angives i det falgende et par eksempler p&, hvornar det ma
anses for at veere officielt bekendtgjort:

e nar resultatet af matchen er péfart en officiel score-tavle

e nar resultatet af matchen er pafart det officielle resultatpapir (-ark), som alle deltagere
benytter til at notere matchresultaterne pa

e nar holdkaptajner/spillere har udfyldt og underskrevet det officielle resultatkort
Resultatet er ikke officielt bekendtgjort, nar resultatet annonceres f.eks. af en medfglgende
dommer, komitemedlem eller en holdkaptajn.

Spillerne (og deres caddier) skal kende reglerne:
Regel 6-1: Spilleren og hans caddie er ansvarlige for at kende reglerne.
hvor reglerne defineres som

a. Golfreglerne og deres fortolkninger i Decisions.

b. Enhver turneringsbetingelse, som er fastsat af Komiteen

c. Enhver lokal regel, som er fastsat af Komiteen

d. Specifikationerne for kgller og bolde.

Spillerne i en turnering beerer altsd selv det fulde ansvar for ogsd at kende
turneringsbetingelserne, og manglende kendskab til disse vil ikke bevirke at rettigheder og/eller
straffe, spilleren har/padrager sig iht. turneringsbetingelser, mildnes eller bortfalder (bl.a.
Decision 6-2a/6).

Behandling af protester relateret til turneringsbetingelserne sker pa praecis samme made som
behandlet ovenfor.

Langt de fleste overtraedelser kan p&peges og behandles med det samme, som f.eks. brug af
caddie / persontransporterende vogne / forkerte spikes, for sen ankomst, forkert opstillings-
reekkefalge, for sen anmeldelse af spillere eller holdopstilling, manglende navn pa holdkaptajn
etc., og hvis der er uenighed, skal der protesteres med det samme pa den korrekte made.

Turneringsbetingelserne for holdmatcher angiver ofte begraensninger for, hvilke spillere der er
spilleberettigede. Det kan f.eks. dreje sig om forhold i relation til

a. Hjemmeklub og/eller skifte af hjemmeklub
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b. Handicapbegraensninger
c. Aldersbegraensninger
d. Deltagelse af pro’er

Der er her ikke altid muligt at f& afgjort uoverensstemmelser med det samme pa grund af
manglende oplysninger. Hvis en spiller p& spilledagen kommer i tvivl, om modstanderen er
spilleberettiget eller overtraeder turneringsbetingelserne (eller en regel), bgr han konfrontere
modstanderen med tvivlen og bede ham oplyse om de facts, som tvivlen vedrgrer. Hvis
spilleren er tilfreds med svarene, kan de spille videre, alternativt ma spilleren protestere. Skulle
det vise sig senere, efter at resultatet er officielt bekendtgjort, at de modtagne svar er forkerte,
ma spilleren indsende en protest, og viser det sig, at modspilleren bevidst har givet forkerte
oplysninger, vil spilleren f& medhold i sin protest.

Ved manglende undersggelse af, om en modspilleren har overtrddt turneringsbetingelser
og/eller regler, fortaber spilleren sin ret til senere at protestere med mindre det kan bevises, at
modspilleren bevidst har givet forkerte oplysninger.

Det skal dog understreges, at de af holdet afgivne skriftlige oplysninger pa det
underskrevne resultatkort ma anses for at veere rigtige og i overensstemmelse med
turneringsbetingelserne, og skulle disse oplysninger senere vise sig at vaere forkerte,
anses holdet/spilleren for at have vidst, der blev afgivet forkerte oplysninger. Pafgres en
spiller en holdopstilling og/eller et resultatkort, har holdet dermed bevidst
oplyst/tilkendegivet, at spilleren er spilleberettiget.
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S/ZERLIGT OM DGU-TURNERINGER

DGU turneringer

DGU er ansvarlig for

Klubben er ansvarlig
for

Med mellemrum vil klubber, fortrinsvis med 18-hullers baner, blive bedt om at laegge bane og
andre faciliteter til én af Dansk Golf Unions turneringer, og ogsa blive bedt om at udfgre en del af
det praktiske turneringsarrangement.

Et sadant veertskab indebzerer selvfglgelig nogle ulemper. Farst og fremmest at banen er lukket
for medlemmerne og greenfee-spillere i nogle dage, dernaest at banepersonale og klubbens
officials far ekstra arbejde.

Men en DGU-turnering medfgrer ogsa visse fordele. Turneringen vil som regel vaere anledning til
omtale af klubben, medlemmerne far lejlighed til at se god golf, og undertiden vil turneringen give
stadet til, at leenge gnskede forbedringer gennemfgres, og at tekniske og organisatoriske
systemer afpraves.

| det felgende vil der blive redegjort for, hvilke opgaver, med hensyn til en DGU-turnering
forberedelse og afvikling, der pahviler klubben, og hvilke der pahviler DGU.

e  Udformning af turneringsbetingelserne

e Udsendelse af invitation

e  Modtagelse af tiimelding

e Udfeerdigelse og udsendelse af startliste

e Udsendelse af pressemeddelelse

e  Anskaffelse af preemier

e  Godkendelse af banen

o  Stille ansvarlig turneringskomite til radighed

e  Seetning af banen til turnering sammen med klubben

e Sammen med klubben lave et evt. program

e Stille dommer(e) til rAdighed

e Forudgaende banegennemgang af en turneringsleder og dommer(e)

e  Flagplaceringer til hver dag inkl. skitser/skemaer

e  Preemieoverraekkelse

e Offentliggarelse af resultater

e Stille en eller flere erfarne turneringsledere og diverse hjeelpere til radighed til den
praktiske og sportslige afvikling af turneringen

e Forberede banen og sgrge for, at den er i bedst mulige stand under turneringen
e  Seette banen til turneringen sammen med DGU's turneringsleder

e  Sgrge for at banen er lukket fgr og under turneringen

e Veere spillerne behjeelpelige med overnatningsmuligheder

e Sgrge for at omkleednings- og badefaciliteter er til radighed

e  Sgrge for, at de forngdne maltider kan indtages i klubben

e Klarggre scorekort.

e  Stille starter til radighed

e Fore resultattavie

e  Evt. sgrge for parkeringsmuligheder og publikumskontrol

e Sammen med DGU'’s turneringsleder sgrge for resultatformidling til pressen

e Sgrge for adgang til treeningsbolde, caddies, forecaddier, caddievogne, samt for at
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@konomi ved DGU-
turneringer

Betingelser ved DGU-
turneringer

proshop'en og restauranten er aben
e Tillade at spillerne traener greenfeefrit pa banen én dag i ugen op til turneringen

Neermere bistand og vejledning i gennemfgrelse af disse opgaver, som jo ikke er anderledes end
ved andre stgrre turneringer, far klubben selvfelgelig fra DGU’s sekretariat og DGU’s
turneringskomite ved turneringen.

Veertsklubben udpeges ca 1 &r i forvejen af DGU’s sekretariat. | god tid fer turneringen vil DGU’s
turneringskomite gennemga banen og tilrettelaegge det praktiske arrangement ved et eller flere
mgde(r) med klubbens turneringskomité, greenkeeper, restauratar m.fl..

Klubber, der arrangerer DGU-turneringer, far intet gkonomisk vederlag eller kompensation herfor.

Hvis DGU ekstraordineert kraever seerlige foranstaltninger af klubben, vil DGU selvfglgelig deekke
omkostningerne herved.

Der ma ikke kreeves entre ved en DGU-turnering, og der ma kun efter aftale reklameres under
turneringen, eller entreres med en eventuel lokal sponsor. Som tidligere naevnt vil veertskabet dog
kunne give klubben indirekte indteegter i kraft af den PR, som turneringen giver klubben.

De generelle og saerlige betingelser for hver enkelt DGU-turnering findes i kapitel 6.
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